




POUR CHAQUE RESSOURCE D’ACCOMPAGNEMENT : 

UNE FICHE DE SYNTHÈSE 

• Le titre de la ressource 

• Un lien  

• Des mots – clés 

• Des questions et des réponses référencées 





APPRENDRE À DÉCRIRE 

Une vidéo : les jeux de devinettes en PS, à partir des albums d’Emile Jadoul 

Langage oral – activités ritualisées  

L’oral travaillé dans les situations pédagogiques régulières  

extrait_video_reseau_d-albums_eduscol.mp4


ORGANISER SA CLASSE POUR FAVORISER LES 

APPRENTISSAGES LANGAGIERS AUTONOMES 

ET ACCOMPAGNÉS DANS TOUS LES DOMAINES 

Organiser la classe pour favoriser les interactions langagières 

 



DES INDICATEURS DE PROGRÈS  

L’oral – Tableaux d’indicateurs 





LES DIFFÉRENTES ÉTAPES DE 

L’APPRENTISSAGE 



DES REPÈRES DE PROGRESSIVITÉ DANS 

TOUTES LES SECTIONS 

Graphisme et écriture 

Repères de progressivité 

 



DES EXEMPLES DE SÉQUENCES DE LA PS À LA 

GS 

Graphisme – Exemple de démarche autour de la ligne 





DU JEU LIBRE AU JEU STRUCTURÉ… COMMENT ? 

Des vidéos… 

05b_Le_tunnel_du_petit_Louvre_jeu_structures.mp4


DES EXEMPLES D’AMÉNAGEMENT DE LA 

CLASSE ADAPTÉS À TOUS LES ÂGES 



DÉROULEMENT D’UNE SÉANCE DE JEU 

STRUCTURÉ 



QUELS JEUX POUR QUELS ÂGES ? 


