Programme des activités pour la semaine du 23 au 27 mars 2020

Faire les 10
rituels au fur et a

Graphisme/ écriture :

1. Fiche « tracer des ponts avec des
feutres (dans I’enveloppe).

2. Ecrire en attaché : 1TV TU

Maths : comparer des quantités

Jouer a la bataille avec des cartes
ordinaires

Phonologie :

https://ecole.cned.fr/login/index.php
livre numérique p21: le son [a]

4. Qu’aurais-tu fait a la place du
chaperon rouge ?

5. Est-ce que tu as aimé cette
histoire ? Pourquoi ?

LUNDI 23 mesure de la e Hloi,
MARS journée , ) ) o 4 4
(5 3 10 minutes S entra@er sur une feuille blanche ou N ;;“:{ 57/ »
chacun) une ardoise. K.V.ybt : /4/%
(Voir sur klassroom la vidéo qui explique 4
le geste et utiliser les mémes mots que la
maitresse)
Dessin : Maths : Lecture : en souvenir de notre semaine
au cirque !
MARDI 24 Les rituels S’entrainer a dessiner les animaux a Jouer au jeu de I'ceil magique.
MARS I'aide de la fiche modele. Voir fiche regle du jeu. Fiche les mots mélés du cirque (dans
I’enveloppe).
Ecoute : Langage oral : Bouger :
1. Ecouter I'histoire « le petit Répondre a I'oral aux questions Danser le « Rock du loup » :
chaperon rouge » suivantes : https://www.youtube.com/watch?v=0gy
https://www.youtube.com/watch?v=D0v 1. Qu’as-tu entendu dans WkjugQmy
TsiLcxEl I’histoire ? Mimer les instruments entendus (guitare
MERCREDI Les rituels 2. Que voulaitle loup ? et batterie) et sur le refrain danser le
25 MARS 3. Que voulait le chaperon rouge ? rock par deux !

Les enfants vous connaissez bien la danse
a vous de I'apprendre a vos parents



http://ticestrasbourg.site.ac-strasbourg.fr/Portailmat/Jeux/Jeu16.html
http://ticestrasbourg.site.ac-strasbourg.fr/Portailmat/Jeux/Jeu16.html
https://ecole.cned.fr/login/index.php
https://www.youtube.com/watch?v=D0vTsiLcxEI
https://www.youtube.com/watch?v=D0vTsiLcxEI
https://www.youtube.com/watch?v=OgyWkjUqQmY
https://www.youtube.com/watch?v=OgyWkjUqQmY

Programme des activités pour la semaine du 23 au 27 mars 2020

JEUDI

Graphisme : « un jardin de fleurs »

Sur une feuille blanche
00~ dessiner 5 ronds les
décorer au feutre avec
des lignes graphiques :

Maths :

Fiche tangram (dans I'enveloppe) + fiche
modeles.

Le parent découpe les formes et I’enfant
les placent pour refaire un modele choisi

https://www.ecoledesmax.com/afflivre.php?bMax=30151

26 MARS Les rituels ponts ou boucles, les sur la fiche modéles tangram.
colorier aux crayons de
couleur les découper et
les fixer avec des
bandes de papier
Dessin : dessiner un monstre Maths : mémory des chiffres Ecriture : révision
A I'aide de la fiche modéle pour dessiner 4 animaux, S’entrainer sur une
inventer un monstre qui sera le mélange entre ces 4 http://ticestrasbourg.site.ac- feuille blanche ou une
animaux. (attention les enfants n’ont pas tous les mémes | strasbourg.fr/Portailmat/Jeux/Jeul6.html | ardoise.
animaux)
Ecrire en attaché
Exemple d’une recette pour faire un monstre :
des oreilles d’éléphant, un corps de cerf, des griffes de a o
VENDREDI . tigre et une queue de singe
Les rituels
27 MARS (Voir sur klassrom la
un corps de serpent, une téte de lion, des taches de vidéo qui explique le
léopard, des ailerons de requin geste)
une téte de bison, un cou de girafe, un corps de gorille et
des pattes d’hippopotame
un corps de rhinocéros, une queue de loup, une téte de
serpent et des dents de requin
Relaxation : La toilette du renard
SAMEDI et Enregistrement mp3 sur klassroom
DIMANCHE Ecouter une histoire : « une histoire a grosse voix »



http://ticestrasbourg.site.ac-strasbourg.fr/Portailmat/Jeux/Jeu16.html
http://ticestrasbourg.site.ac-strasbourg.fr/Portailmat/Jeux/Jeu16.html
https://www.ecoledesmax.com/afflivre.php?bMax=30151

