
Le jeu du château fort 

Nombre de joueurs : de 2 à 4 avec un 
meneur de jeu. 
Seul le meneur de jeu a accès à la fiche de 
correction. Il doit valider les calculs avant 
que le joueur ne pose ses pierres. 
 
Démarrage du jeu :  
 cartes mélangées, posées face contre 

table en une pioche. 
 Les 8 cartes du dragon qui se réveille 

déposées en pile à droite du jeu. 

Objectif : Vous devez finir la construction du château avant que le dragon ne se réveille !!! 

Déroulement de la partie 
 

A tour de rôle, chaque joueur tire une carte : pour obtenir le nombre de 
pierres indiqué, il doit répondre correctement à l’opération (validé par le 
meneur de jeu).  
  Si un joueur tire une carte dragon, il pose une pièce du dragon sur le 

support. 
  Si un joueur tire une carte porte, il place la porte. Si celle-ci est déjà 

en place, il passe son tour. 
 
Il faut finir le château avant que le dragon ne soit complet (dragon réveillé) ! 
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60 
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600 
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500 
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340 + … = 
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Joker Joker Joker Joker 

porte porte porte porte 



Dragon ! Dragon ! Dragon ! Dragon ! 

Dragon ! Dragon ! Dragon ! Dragon ! 



GRILLE DE CORRECTION 


