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Qbjectif : Vous devez finir la Construction du Chateau avant que le dragon he se réveille (! 47%/

table eh une pioche.
= [,es 8 cartes du dragon qui se réveille
déposées en pile § droite du jeu.

Nombre de joueurs : de 2 3 ¢ aveC un
fmeneur de jeu. *
Geul le meneur de jeu a acces a la fiche de
correction. J| doit valider |es CalCuls avant 8 @
Gque le joueur ne pose ses pierres.
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Démarrage du jeu : m ¢ - L A
= Cartes mélangées, posées face contre .. @ i I

|

/ Déroulement de |a partie

A tour de rOle, Chaque joueur tire une Carte : pour obtenir |e hombre de

pierres indiqueé, il doit répondre correctement g I'opération (vValidé par le
meneur de jeu).

. Gi un joueur tire une Carte dragon, il pose une piece du dragonh sur e
support.
. Gi unh joueur tire une Carte porte, il place la porte. Si Celle-Ci est déja

en place, il passe son tour.

QFau'c finir le chateau avant que |e dragonh ne soit complet (dragoh révei “éu
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